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ユーザーストーリーの分割方法

スパイクの実行

その大きなストーリーはINVEST
(おそらくsmall以外)を満たしているか？

分割して新しくできたストーリーは
すべてほぼ同じぐらいのサイズか？

そのストーリーはワークフロー
を記述しているか？

まずワークフローを最初と最後
に分け、その中間を別のストーリ
ーで肉付け出来ないか？

まずそのワークフロー全体を薄く
スライスし、その後そのフローに
別のストーリーで肉付けできないか？

そのストーリーは複数の操作を含んでいるか？
（例：何かを管理して設定する、など）

その操作を別々のストーリーに
分割できないか？

そのストーリーは複数の
ビジネスルールを含んでいないか？
（例：「柔軟な日付」などいくつかの
バリエーションを示唆する用語）

まずそのルールのサブセットを実装し、
その後ルールを追加していけないか？

そのストーリーは、異なる種類の
データに同じことをしていないか？

一種類のデータを処理する
ストーリーを切り出し、
それからほかのデータを処理
するようにできないか？

まずひとつのインターフェースから得られる
データを扱うストーリーを切り出し、

その後ほかのストーリーで
肉付けできないか？

そのストーリーは複数のインターフェースから
同じ種類のデータを取得していないか？

明確に分割できた場合、
どのストーリーを先にやるのが

最も難しいか？
優先順位の低いストーリーをグルーピングして、
どのストーリーが優先かの決定を先延ばし

にすることはできないか？

そのストーリーには、ほとんどの
価値や学習を提供する

シンプルなコアがないか？
ストーリーをシンプルなコアだけに
分割し、その後ほかのストーリーで
それを肉付けするように出来ないか？

そのストーリーはパフォーマンス
のような非機能要求を満たす
ために複雑化していないか？

まずそのストーリーが機能する
だけのところまで作り、
その後非機能要求を満たす
ように分割出来ないか？

まだストーリーをどう分割
すればいいかわからない？

着手可能な程度に理解が進んだ
小さなピースがあるか？

最も障害となっている
１から３個の質問を書き出せるか？

休憩してもう一度！
その質問をスパイクに書き、

それに応えるための最小限のことをしよう。
そしてこのプロセスを最初からやり直そう。

最初にそのストーリーを書き、
作り、そしてこのプロセスを
最初からやり直そう。

そのストーリーは
複雑なインターフェースを

備えていないか？

シンプルなバージョンを
最初につくれないか？

もともとのストーリーや、
分割してできた大きな
ストーリーに対して

ほかのパターンを試してみよう

ほかのパターンを試そう。
おそらくストーリーには
まだムダがある。

ほかのパターンを試そう
優先順位を下げたり

削除できるストーリーがあるか？

早期に価値や学習、
リスク軽減などを得るために、

明らかに着手すべき
ストーリーがあるか？

ほかのストーリーと結合するか、
サイズは大きくても十分着手
可能な程度に書き直そう。

それぞれのストーリーはベロシティ
の1⁄10から1⁄6のサイズか？

それぞれのストーリーは
INVESTを満たしているか？

続けよう。
分割の必要がある。

完了!

それを見つけるために
ほかのパターンを試そう。

完了だ！ほかのパターンも
上手く行くか試してみよう！
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* INVEST - ストーリーは下記
   のようになっていること：

Independent（独立している）
Negotiable（交渉の余地がある）
Valuable（価値がある）
Estimable（見積もり可能）
Small（小さい）
Testable（テスト可能）

最後の手段 

YES
NO

ストーリーサイズはベロシティ
の1/10から1/6か？
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