
BİR KULLANICI HİKAYESİ NASIL BÖLÜNEBİLİR

BİR ARAŞTIRMA /TEST 
HiKAYESİ ORTAYA ÇIKARIN

Büyük hikaye INVEST* 
'i (dışında, olabilir, küçük) karşılıyor mu? 

Yeni hikayelerin 
büyüklükleri kabaca eşit mi?

Kullanıcı hikayesi (User Story) 
bir iş akışını tarif ediyor mu?

Önce iş akışının başlangıcını ve sonunu 
yapıp sonrasında iş akışının ortasını 

kullanıcı hikayeleri ile zenginleştirebileceğiniz 
şekilde işi bölebilir misiniz?

Önce iş akışından ince bir dilim kullanıcı 
hikayesi seçip daha sonrasında daha fazla 

kullanıcı hikayesi ile bu kullanıcı 
hikayesini büyütüp geliştirebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesi birden fazla operasyon 
içeriyor mu? (Örneğin; yapılandırma,

yönetim ya da başka bir şey)

Operasyonları ayrı kullanıcı 
hikayelerine bölebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesinde çeşitli iş 
kuralları var mı? (Örneğin; kullanıcı 

hikayesinde esnek tarihler gibi birden 
çok değişimi öneren bilgi alanı var mı?)

Kullanıcı hikayesini ilk olarak kuralların alt 
kümesini yaparak ve daha sonra ek kurallarla 
zenginleştirebilecek şekilde bölebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesi  farklı türdeki 
verilere aynı işlemi mi uyguluyor? Kullanıcı hikayesini ilk 

olarak belirli bir tür veriyi 
işleyecek ve daha sonra diğer

türlerle zenginleştirecek 
şekilde bölebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesini ilk olarak bir 
arayüzden veriyi işleyecek ve daha 
sonra diğerleriyle zenginleştirecek 

şekilde bölebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesi çoklu arayüzler aracılığıyla 
benzer türdeki verileri mi elde ediyor?

Gözle görünen bölmeyi 
gerçekleştirdiğinizde, ilk başladığınız 

kullanıcı hikayesi en zor olan mı?
Sonra yapılabileceğini düşündüğünüz 
kullanıcı hikayelerini gruplayabilir ve 
hangi kullanıcı hikayesinin ilk olarak 

yapılması gerekeceğine ilişkin 
kararı erteleyebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesinin değeri ya da 
buradan çıkacak öğrenimin çoğunu 

sağlayabilecek basit bir ana �kri var mı?

Kullanıcı hikayesini, bu basit ana �kri 
veren parçasını önce yapıp sonrasında 

başka kullanıcı hikayeleri ekleyerek 
zenginleştirecek şekilde bölebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesi, örneğin 
performans gibi fonksiyonel 
olmayan iş gereksinimlerinin 

karşılanmaya çalışılması sebebiyle 
mi daha kompleks hale geliyor?

Kullanıcı hikayesini, önce çalışır 
hale getirip sonrasında fonksiyonel 
olmayan iş gereksinimlerini yerine 
getirecek şekilde bölebilir misiniz?

Kullanıcı hikayesini nasıl böleceğiniz 
konusunda kafanız hala karışık mı?

Başlamak için yeterince 
iyi anladığınız küçük bir 
parça bulabilir misiniz?

Sizi en çok engelleyen konuları 1-3 
soru ile tanımlayabilir misiniz?

Mola verin ve 
sonra tekrar 

deneyin.
Bu soruları içeren bir araştırma/test 

hikayesi (Spike) yazın, soruların yanıtlarını 
bulmak için minimum eforu gösterin ve 

bu sürecin başından tekrar başlayın

İlk olarak bu kullanıcı hikayesini 
yazın, geliştirin ve bu sürecin 

başından yeniden başlayın.

Kullanıcı hikayesinin 
arayüzü kompleks mi?

İlk olarak yapılabilecek daha 
basit bir versiyonu var mı?

Orjinal ya da bölme 
sonrasında oluşan büyük 

kullanıcı hikayelerini bölmek 
için farklı bir yöntem deneyin.

Başka bir yöntem ile 
deneyin. Muhtemelen 
kullanıcı hikayelerinin 
içerisinde israfa neden 

olan maddeler var.

Başka bir yöntem 
ile deneyin.

Önceliğini azaltabileceğiniz ya da 
silebileceğiniz herhangi bir kullanıcı hikayesi var mı?

Erken değer kazandıracak, 
öğrenim fırsatları doğuracak, risk 

önlemeye vb. faydalara 
ulaştıracak gözle görülür şekilde 

başlanılabilir herhangi bir 
kullanıcı hikayesi var mı?

Başka bir kullanıcı hikayesi ile 
birleştirin ya da büyükte olsa başlangıç 
için daha iyi bir kullanıcı hikayesi elde 

etmek için farklı bir şekilde formüle edin.

Her bir kullanıcı hikayesinin 
büyüklüğü takım hızınızın 

(Velocity) 1⁄10 ile 1⁄6'sı arasında mı?

Her bir kullanıcı hikayesi 
INVEST'i karşılıyor mu?

Devam edin. Kullanıcı 
hikayesini bölmeye ihtiyacınız var.

Bitirdiniz.

Bunu başarabileceğinizi 
düşündüğünüz başka bir 
yöntem ile tekrar deneyin.

Bitirdiniz. Bununla beraber 
daha iyi çalışıp çalışmadığını 

test edebilmek için başka 
bir yöntem deneyebilirsiniz.

Evet

Hayır

Buradan başlayın

*INVEST - Kullanıcı hikayeleri şöyle olmalıdır:
Independent (Bağımsız)
Negotiable (Tartışılabilir)
Valuable  (Değerli)
Estimable (Tahmin Edilebilir)
Small  (Küçük)
Testable  (Test Edilebilir)

en son çözüm

Evet
Hayır

Kullanıcı hikayesinin büyüklüğü takım 
hızınızın (Velocity) 1⁄10 ile 1⁄6'sı arasında mı?
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